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presentazione

✔ QGIS è un software GIS libero e open source 
rilasciato sotto licenza GNU General Public 
License (GPL)

➢ http://www.qgis.org/
➢ http://www.gnu.org/licenses/

✔ E' disponibile per Linux, Mac OS X, windows, 
BSD e Android



4

Marco Negretti

presentazione

✔ QGIS Desktop
➢ visualizzazione, editing, analisi
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✔ QGIS Browser
➢ gestione di dati e metadati
➢ connessione a DB e servizi web standard 

(WMS, WFS, WCS)

presentazione
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presentazione - QGIS desktop

Barre strumenti

Pannelli Area di visualizzazione della 
cartografia
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presentazione - QGIS desktop

✔ E' possibile decidere quali pannelli e barre degli 
strumenti visualizzare

Linux

windows
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presentazione - QGIS desktop

✔ E' possibile decidere quali pannelli e barre degli 
strumenti visualizzare

pannelli e barre degli strumenti in uso (✓)
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presentazione - QGIS desktop

✔ Scegliere le opzioni di QGIS
➢ permette di definire la modalità d'uso del software
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presentazione - QGIS desktop

✔ Scegliere le opzioni di QGIS
➢ permette di definire la modalità d'uso del software

 definire la lingua con cui utilizzare QGIS
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un progetto di QGIS

✔ Quando apriamo QGIS si apre un nuovo 
progetto "vuoto"

✔ In un progetto di QGIS vengono salvati:
➢ elenco dei layer e il loro aspetto
➢ origine dei dati (posizione sul disco,...)
➢ SR, unità di misura e altre proprietà che 

caratterizzano nel complesso i dati
➢ layout di stampa
➢ ...

➔ Tutte le informazioni relative alla sessione di 
lavoro in corso
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un progetto di QGIS

✔ Proprietà del progetto
➢ permette di definire le proprietà del progetto 

correntemente in uso
 unità di misura
 sistema di 

riferimento
 ...
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un progetto di QGIS

✔ Definire il Sistema di Riferimento

SR utilizzati di recente

elenco di tutti i SR disponibili

per abilitare la
"riproiezione al volo" di SR

SR correntemente utilizzato
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un progetto di QGIS

✔ Definire il Sistema di Riferimento
➢ i dati vengono visualizzati nel SR corrente del 

progetto
➢ se ho layer con SR diversi, per poterli vedere 

insieme ho due possibilità:
 convertire i dati dal SR originale utilizzando appositi 

strumenti
• creazione di un nuovo layer nel nuovo SR o modifica 

dei dati esistenti
 abilitare la "riproiezione al volo"

• in questo caso i dati restano nel loro SR originale, ma 
sono riproiettati in quello del progetto da QGIS



15

Marco Negretti

layer - inserire un layer nel progetto

✔ Aggiungere un layer
➢ utilizzando il menu layer -> add layer
➢ utilizzando la barra degli strumenti manage layers

scegliere il tipo di dato che si vuole aggiungere
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layer - dati vettoriali

✔ Aggiungere un layer vettoriale:
➢ shape file Province_2015_polygon
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layer - navigazione

Strumenti di navigazione

codice sistema di riferimento in uso
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layer - menu

✔ Tasto dx sul nome del layer per avere accesso a: 
➢ proprietà, tabella attributi, funzionalità di editing, 

definizione degli stili, ...
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layer - proprietà

✔ Info generali sul layer (S.R., sorgente dei dati,...)

definire un intervallo di 
scala di visualizzazione

cambiare il nome del layer
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Lo stile di visualizzazione

stile selezionato per 
la modifica

definizione dello stile: 
colore di bordo, sfondo, 

tipo di campitura, linea,...
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Lo stile di visualizzazione

stile composto dalla 
sovrapposizione di 

più stili semplici

aggiungi, togli, 
cambia ordine agli 

stili definiti

elenco stili semplici
utilizzati

definire un offset da 
associare allo stile
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Risultato finale:



23

Marco Negretti

layer - dati vettoriali: stili

✔ Aggiungere al progetto i seguenti layer
➢ shape file Strade_Principali_line
➢ shape file Aeroporti_point

✔ Modificare le proprietà di visualizzazione



24

Marco Negretti

layer - dati vettoriali: stili

➢ Strade_Principali_line: usiamo ad esempio il 
colore in parziale trasparenza
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layer - dati vettoriali: stili

➢ Aeroporti_point: modifica del simbolo SVG
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Risultato finale:
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layer - visualizzazione

✔ Ordine di visualizzazione dei layer

sfondo

primo piano
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layer - visualizzazione

✔ Ordine di visualizzazione dei layer
➢ selezionare il layer e poi trascinarlo per cambiarne 

la posizione
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layer - dati vettoriali: attributi

✔ Attributi di un layer
➢ ad ogni oggetto vettoriale sono associate delle 

informazioni => attributi
➢ gli attributi sono organizzati in tabelle
➢ ad ogni riga della tabella corrisponde un oggetto 

geometrico e viceversa

tasto dx sul nome del layer per avere 
questo menu

per aprire la tabella degli attributi



30

Marco Negretti

layer - dati vettoriali: attributi

✔ Attributi di un layer
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layer - dati vettoriali: attributi

✔ Attributi di un layer

click sul nome del campo 
per ordinare i dati
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layer - dati vettoriali: interrogazione

✔ Interrogare la cartografia
➢ selezionare il layer che si vuole interrogare
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layer - dati vettoriali: interrogazione

✔ Interrogare la cartografia
➢ selezionare il layer che si vuole interrogare
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layer - dati vettoriali: interrogazione

✔ Interrogare la cartografia
➢ cambiare modalità per interrogare più layer alla 

volta
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layer - dati vettoriali: etichette

✔ Visualizzare gli attributi come etichette
➢ proprietà layer aeroporti

attributo da 
utilizzare come 

etichetta

definire le 
proprietà grafiche 

dell'etichetta
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layer - dati vettoriali: etichette

✔ Visualizzare gli attributi come etichette

definire le proprietà 
grafiche dell'etichetta
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layer - dati vettoriali: etichette

✔ Visualizzare gli attributi come etichette

definire le proprietà 
grafiche dell'etichetta
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layer - dati vettoriali: etichette

✔ Visualizzare gli attributi come etichette

scala di visualizzazione
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layer - dati vettoriali: etichette

✔ Visualizzare gli attributi come etichette
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Visualizzare gli elementi di un layer in modo 
diverso in base al valore di un attributo

➢ proprietà layer strade principali

attributo da utilizzare 
per la classificazione

per classificare in 
modo automatico

per aggiungere manualmente una classe
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Visualizzare gli elementi di un layer in modo 
diverso in base al valore di un attributo

➢ proprietà layer strade principali

eliminare le classi 
selezionate

doppio click su etichettta/valore/simbolo 
per modificarli
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Visualizzare gli elementi di un layer in modo 
diverso in base al valore di un attributo

➢ proprietà layer strade principali

"Value" vuoto => il simbolo si applica a qualsiasi altro valore 
non specificato in modo esplicito nella classificazione
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layer - dati vettoriali: stili

✔ Visualizzare gli elementi di un layer in modo 
diverso in base al valore di un attributo
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layer - dati vettoriali da file csv

✔ File di testo
➢ separatore di campo per identificare i diversi 

attributi
➢ tra gli attributi ci sono le coordinate XY per 

georiferire il punto
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layer - dati vettoriali da file csv

✔ Esempio
➢ file agriturismi_CO.csv

tipo di delimitatore di 
campo usato

definire (se ci sono) 
le linee di 

intestazione

definire dove andare 
a prendere le 

coordinate
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layer - dati vettoriali da file csv

✔ Esempio
➢ file agriturismi_CO.csv

indicare il S.R.
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layer - dati vettoriali da file csv

✔ Esempio
➢ file agriturismi_CO.csv
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layer - dati raster

✔ Aggiungere un layer:
➢ CTR, foglio B4A5 - b4a5.tif, b4a5.tfw

 quando si apre il file con l'immagine (.tif) viene letto 
anche il corrispondente file di georeferenziazione 
(.tfw) 
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layer - dati raster

✔ Aggiungere un layer:
➢ CTR, foglio B4A5
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layer - dati raster

✔ Aggiungere un layer:
➢ LombardiaSfondoDiffuso.tif

 è un geoTIFF: le info di georeferenziazione sono 
incluse nel file .tif, non c'è il .tfw 
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layer - dati raster

✔ Mettere in trasparenza lo sfondo di B4A5

le celle con valore = 1 
devono essere trasparenti 

e non bianche
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layer - dati raster

✔ Mettere in trasparenza lo sfondo di B4A5
➢ effetto finale:

salvare il progetto: lombardia01
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layer - dati da OWS

✔ Utilizzare dati forniti da geoservizi
✔ OGC: Open Geospatial Consortium

 http://www.opengeospatial.org/
➢scopo:sviluppare in modo concordato delle 

specifiche per interfacce di dati geografici 
 collabora con il ISO (TC211)

➢ interoperabilità e indipendenza dall’ambiente 
software nell’accesso ai servizi
 comunicazione è basata sul linguaggio xml 
 protocollo HTTP
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http://www.opengeospatial.org/standards

layer - dati da OWS

✔ OGC Web Services (OWS)
➢  Web Coverage Service (WCS) - 2.0.1
➢  Web Feature Service (WFS) - 2.0.2
➢  Web Map Service (WMS) - 1.3.0
➢  Web Processing Service (WPS) - 2.0
➢  Catalogue Service (CS-W) - 2.0.2
➢  Sensor Observation Service (SOS) - 2.0
➢ ...



55

Marco Negretti

layer - dati da OWS: Geoportale Nazionale

✔ Accesso ai dati nazionali tramite servizio web
➢ http://www.pcn.minambiente.it
➢ CS-W, WMS, 

WFS, WCS, 
WPS
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layer - dati da OWS: Geoportale Nazionale

✔ Aggiungere un servizio WMS/WCS/WFS
➢ ad esempio il modello digitale del terreno a 75 m 

(WCS)

indirizzo del servizio
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layer - dati da OWS: Geoportale Nazionale

✔ Aggiungere un servizio WMS/WCS/WFS

creare un nuovo progetto aggiungere un layer WCS
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layer - dati da OWS: WCS

✔ Aggiungere DTM 75m (WCS)

creare una nuova connessione ad un server

utilizzare la 
connessione 

definita

credenziali per 
accedere al servizio 

se non libero

indirizzo del servizio

elenco dei layer 
disponibili
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layer - dati da OWS: WCS

✔ Aggiungere DTM 75m (WCS)

proprietà del layer: definire il 
valore nullo (NoData): -9999
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layer - dati da OWS: WCS

✔ Aggiungere DTM 75m (WCS)
➢ definire una scala di colori tra quelle disponibili

tipo di visualizzazione

scala colori da usare

classify per 
classificare secondo i 

parametri scelti

intervallo di 
classificazione

risultato ottenuto

load per caricare gli 
intervalli scelti

scegliere:
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layer - dati da OWS: WCS

✔ Aggiungere DTM 75m (WCS)
➢ definire una scala di colori personalizzata

doppio click su valori, 
colore e etichette per 

modificarli
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layer - dati da OWS: WCS

✔ Risultato finale:
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stampa

✔ La stampa in QGIS è gestita mediante la 
definizione di un layout di stampa

➢ è possibile definire quanti layout si vuole

per gestire i layout esistenti

per creare un nuovo layout 

per stampare un 
determinato layout

aprire il progetto 
lombardia01 salvato in 

precedenza

creare un layout di stampa per 
questo progetto
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stampa

✔ Un nuovo layout

proprietà della pagina: dimensioni, orientamento, ...

pagina "bianca", sulla quale inserire i diversi oggetti 
in modo da comporre la stampa

oggetti inseribili 
sulla stampa
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stampa

✔ Inserire gli oggetti sul layout

inserire una nuova mappa

settare l'estensione uguale a quella visualizzata in QGIS
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stampa

✔ Inserire gli oggetti sul layout

inserire un oggetto testo

definire il contenuto del testo
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stampa

✔ Inserire gli oggetti sul layout

inserire la legenda

definirne le proprietà
(font, etichette, ...)
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stampa

✔ Salvare...

salvare, esportare il 
layout
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✔ Dati utilizzati negli esempi:
 http://www.cartografia.regione.lombardia.it
 http://www.pcn.minambiente.it

✔ Versione utilizzata come riferimento nelle 
dispense:

 QGIS 2.10.1

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


